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APRENDER JUGANDO
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GESTIONA TUS
CONTENIDOS

Y ANALIZA COMO
PROGRESAN LOS
PARTICIPANTES
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;COMO FUNCIONA
EL BACKOFFICE?

Un panel de control para gestionar:

« CONTENIDOS
Preguntas, categorias, estaciones...

 USUARIOS
Participantes y equipos

- ESTADISTICAS

Datos de acceso y rendimiento de la
formacion




ESTRUCTURA

Trainmotiv esta estructurado de la siguiente manera:

TRAYECTOS

*Son los ciclos formativos que pueden
contener preguntas de diferentes
tematicas. Se representan mediante billetes
a los que cada jugador accede al inicio del
juego o a traveés de la billetera.

ESCENARIOS

*Cada escenario se compone por 5
estaciones con un minimo de 10 preguntas
cada uno, y una sexta estacion de repaso
donde se veran las preguntas falladas
anteriormente.

PREGUNTAS

*Hay 3 opciones de preguntas: de respuesta
Unica (con cuatro posibles respuestas y una
correcta), de ordenacion (con respuestas a
ordenar de mayor a menor o viceversa) y de
relaciéon (emparejamiento de respuestas).
Incluyen una explicacién, o varias, segun lo
que responda el usuario y pueden incluir
imagenes y video.




CONTENIDOS

« Pregunta tipo respuesta unica:
tiene un enunciado (max. 2000
caracteres), una respuesta
correcta y tres erréneas, ademas
de una explicacion que podra
incluir videos o imagenes.

« Podremos clasificarla por
categoria y dificultad.

« (Cada escenario requiere un
minimo de 50 preguntas.

Trayectos

Escenarios

EDITOR DE TEXTO O CARGA EN BLOQUE POR
EXCEL

Pregunta 146 1867

MBIy x

- \ \ 1= o= HH\ ‘ [§) Fuente HTML \

[ 2 @ & @

‘ Estilo

- ‘ ‘ Formato

Los problemas a la hora de evaluar variables de significado incierto en diagnéstico prenatal
tras un microarray genémico proceden de:

Seleccionar imagen  Maximo 1MB

Estaciones

Preguntas



J CONTENIDOS

EDITOR DE TEXTO O CARGA EN BLOQUE POR

. cl EXCEL
« Pregunta tipo ordenacion: tiene
un enunciado (max. 2000
caracteres), varias respuestas a Pregunta 146 o7
ordenar (30 caracteres) de @B @ @ <« MBI u x =
manera ascendente 0 ‘ Estilo - ‘ ‘ Formato  ~ ‘ == ‘ E‘ ‘ [) Fuente HTML ‘
descendente y una explicacion
) . . Los problemas a la hora de evaluar variables de significado incierto en diagnéstico prenatal

que podra incluir videos o tras un microarray genémico proceden de

imagenes.
. Contenido a ordenar @ @
« Podremos clasificarla por
categoria y dificultad. Contentdo

Contenido 2
Seleccionar imagen  Maximo 1MB

- Cada escenario requiere un Contenido3
mllnImO de 50 preguntas. Contenido 4

Trayectos Estaciones

Escenarios Preguntas



J CONTENIDOS

EDITOR DE TEXTO O CARGA EN BLOQUE POR

EXCEL
« Pregunta tipo relacion: tienen
un enunciado (max. 2000 Pregunta 146 1867
caracteres), varias respuestas B E @ (@ = m|[B I U x x
a emparejar (30 caracteres) en (Estio - |[ Fomate - |[3z :z|[ Q][ @ Fuente rrm |
funcion de su relacion y una ,
. . s 7 . . Los problemasala hora deevaluarvariablesdesigniﬁcado incierto en diagnostico prenatal
EXpllcaClOn que pOd ra |nC|U|r tras un microarray genémico proceden de:

Primera pareja:

videos o imagenes.

« Podremos clasificarla por
Categorl’a y difiCUItad. Segunda pareja:

Seleccionar imagen  maximo 1MB

« (Cada escenario requiere un
minimo de 50 preguntas.

Tercera pareja:

Trayectos Estaciones

Escenarios Preguntas




USUARIOS

Podemos crear y editar la ,
Cerebrin
Equipo 1

informacion de usuario como:
« Nombre

Contrasena

Imagen de perfil

Provincia

hola@trainmotiv.com

Equipo




USUARIOS

Podemos activar o poner en
reposo un usuario para permitirle

O N0 empezar un trayecto.

Cuando un usuario en reposo

inicia sesidon en Trainmotiv...

User B ACTIVO

User

£

\IT,
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.

iHas perdido el tren!

Espera al siguiente



EQUIPOS

Podemos agrupar a los usuarios por equipos de la manera que

gueramos: por zonas, departamentos, perfiles...

Equipos

Escenario 1
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ESTADISTICAS

Queremos que cada participante acierte el 100% de las preguntas al final de cada cicloy
durante el mayor tiempo posible
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ANALISIS Y TRAZABILIDAD

v'Aciertos iniciales del usuario
v'Aciertos actuales

v’ Indice de conocimiento
v"Mejor categoria

v’ Peor categoria

v’ Puntuacién

v Estaciones superadas: controles de
evaluacion




Disponible en:

LJ Web

i Android
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& iOs

trainmotiv

Aprender jugando
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